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Sind mehrere Sender auf einmal zu programmieren, dann gibt es nach dreimaligem Diodenblinken die nächsten 10 

Ende des Lernens. Wenn der Speicher voll ist (programmiert wurden schon 34/48 Sender), blinkt die LED-Diode nach 

dem Lernen nur zweimal, und das Steuergerät übergeht zum Normalbetrieb. Sollte Anzahl von verwendeten Sendern 

Gegenfall ist ein zusätzlicher Empfänger einzuholen, der die Senderanzahl erweitert. Einmaliges Blinken der LED-Diode 

anderes funktionsfähiges Fernbedienungsgerät einzusetzen. Bei der eingeschalteten Pfortenfunktion funktioniert der 

5. Auto-Schließen. 

-

-

-

6. Pfortenbreite kann durch Umschalten des Schalters Nr. 2 in die Position ON eingestellt werden, und der Schalter Nr. 1 ist 

im Paar mit Funktion Intelligente Pforte.

7. Siedlungsfunktion. 

-

Steuergerät übergeht zum Normalbetrieb. Ausschalten dieser Funktion verläuft ähnlich, aber die LED-Diode hat zu er-

8. 

am Fernbedienungsgerät. Blinkt die Lampe dreimal, ist das Lernen korrekt beendet. Das Steuergerät übergeht zum 

Normalbetrieb. Sollte der Speicher voll sein, blinkt die Lampe nach Lernen nur zweimal, das Fernbedienungsgerät wird 

nicht gespeichert, und das Steuergerät übergeht zum Normalbetrieb. Einmaliges Lampenblinken bedeutet den Lernab-

schluss, das Fernbedienungsgerät wurde nicht gespeichert.

9. Regelung 

-

gen Normen und Vorschriften entsprechen.

8.

am Fernbedienungsgerät. Blinkt die Lampe dreimal, ist das Lernen korrekt beendet. Das Steuergerät übergeht zum 

Normalbetrieb. Sollte der Speicher voll sein, blinkt die Lampe nach Lernen nur zweimal, das Fernbedienungsgerät wird 

nicht gespeichert, und das Steuergerät übergeht zum Normalbetrieb. Einmaliges Lampenblinken bedeutet den Lernab-

schluss, das Fernbedienungsgerät wurde nicht gespeichert.


